
	Giáo án số: 3
			Thời gian thực hiện: 360 phút.
Chương 3: NẮM BẮT CÁC SỰ KIỆN CHÍNH

Thực hiện ngày      tháng       năm 2017


Mục tiêu của bài học: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được cách sử dụng Android Studio vào công việc lập trình. 
· Hiểu được cách cài đặt và cấu hình máy ảo để chạy ứng dụng.
· Kỹ năng: 
· Vận dụng được các kiến thức về Android để xây dựng một ứng dụng phần mềm hoàn chỉnh.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về Android Studio.
· Chủ động sáng tạo, cải tiến và  ứng dụng, đáp ứng các yêu cầu cụ thể trong thực tế.
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính, máy chiếu. 
· Phần mềm Powerpoint..
· Bảng phấn.
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II -	KIỂM TRA BÀI CŨ:  
Thời gian : 4 phút………….. , dự kiến học sinh kiểm tra:

	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	



Câu hỏi kiểm tra : 	
	
III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian: 355 phút     
                                           
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên làm thế nào để sử dụng Android Studio.

	
· Nêu một số ứng dụng sử dụng DataSet để hiển thị dữ liệu lên DataGridView.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	1‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	354’

	
	Chương 3: NẮM BẮT CÁC SỰ KIỆN CHÍNH
2.1. XML Listener 	3 giờ
	4 giờ


 
	

· Chiếu slide trình bày các bước cài đặt Android Studio.
	

· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	

84

	
	2.2. Anonymous Listener


	· Chiếu slide trình bày các bước cấu hình máy ảo để chạy ứng dụng.
· Đặt vấn đề cho sinh viên hỏi và đáp.
Câu hỏi: Tại sao phải sử dụng máy ảo để chạy ứng dụng?
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.

· Sinh viên thảo luận.
	70’

	
	2.3. Variable Listener

	· Demo và thao tác các bước ứng dụng các giao diện ứng dụng chạy trên nền tảng android.

	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
· Sinh viên thảo luận.
· Làm bài tập trên phiếu thực hành.

	190’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
Chương 3: NẮM BẮT CÁC SỰ KIỆN CHÍNH
2.1. XML Listener 	3 giờ
[bookmark: _GoBack]2.2.Anonymous Listener 	4 giờ
2.3. Variable Listener
	

Tóm tắt các nội dung đã học gồm: Android Studio, Android SDK, JDK.
	

Lắng nghe và ghi nhận.





	5’

	4
	Hướng dẫn tự học:

	Tham khảo và làm các bài tập trong sách Android Programming for Beginners. John Horton, 2015., hoặc các tài liệu liên quan trên mạng internet.
	1’

	
Nguồn tài liệu tham khảo 
	[2] Grant Allen, Beginning Android,  5th  edition,  Apress, 2015.
[3] Wallace Jackson, Android Apps for Absolute Beginners, 3rd edition, Apress, 2014
[4] Phil Dutson, Android Development Patterns: Best Practices for Professional Developers, Addison-Wesley, 2016
[5] John Horton, Android Programming for Beginners, Packt publishing, 2015
[6] Neil Smyth, Android Studio Development Essentials - Android 6 Edition, CreateSpace Independent Publishing Platform, 2015
· [7] http://developer.android.com



IV. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian 3 - 4 phút.
 	
V. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ THỜI GIAN, NỘI DUNG, PHƯƠNG PHÁP:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 		

	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Thành phố Hồ Chí Minh, ngày       tháng     năm 2017
GIÁO VIÊN





Trần Việt Khánh
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